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1. 案例背景 

COM267《好莱坞电影》课程原本包含两项评估：一篇要求学生总结并应用电

影类型理论的研究论文，以及一项关于好莱坞导演或电影制作实践的案例研

究。然而，随着大语言模型（LLMs）的发展，AI 已能够较为成熟地生成传统

研究型论文，尤其是在诸如电影类型理论这类研究积累深厚的领域。这使得原

有评估形式难以有效区分学生的真实学习成果，也增加了学生以 AI 输出替代

原创作业的风险。因此有必要对该研究论文评估进行重新设计，以确保学生在

不依赖 AI 直接替代的情况下，仍能达成课程学习目标。同时，教师也希望借

此机会，将 AI 以合理、正向的方式融入评估设计，帮助学生产出超越个人能

力边界的学习成果。 

2. 解决方案 

本案例将原有的研究论文评估，调整为创意型与反思型相结合的评估任务。学

生需要围绕某一电影类型理论，创作一部“虚构的类型电影”，并进行理论反

思。主要设计包括： 

1. 创作虚构电影内容：学生需设计一个虚构的电影标题、剧情简介与电影海

报，使其既能清晰呈现所选电影类型，又具备原创性。 

2. 基于类型理论进行反思：评估的核心部分为反思性写作，学生需说明该虚构

电影如何体现所学电影类型理论，并结合两部真实的类型电影进行分析（由

于课程采用进化型类型理论，学生需展示类型演变过程）。 



3. 引入西浦 AI支持视觉创作：鉴于媒体与传播专业学生并非设计或视觉艺术

专业，教师鼓励学生使用西浦 AI 生成电影海报图像，并提供 AI 图像生成

与提示词设计的培训。 

4. 增强学习互动与展示：学生需先将电影海报发布至 Learning Mall 论坛，互

相投票选出最佳作品。得票最高的十份作品可获得额外加分，并在学院大楼

公共空间展出两周，向全校展示学生的创意成果。 

3. 成果与效益 

通过将评估从传统研究论文转向创意与反思结合的形式，本案例在保持原有学

习目标的同时，有效降低了学生直接使用 AI 替代作业的可能性。学生必须在

具体理论框架和真实电影案例的基础上进行分析，使 AI 难以生成可直接使用

的完整答案。同时，西浦 AI 的引入显著提升了学生的创作体验，使其能够完成

高质量的视觉成果，增强学习成就感与参与度。公开展示与投票机制进一步激

发了学生的学习动力，促进了课程内部及学院范围内的交流与讨论。 

4. 可复制性与推广价值 

本案例具有较高的可复制性，适用于其他涉及理论应用、创意产出与反思写作

的课程，如媒体研究、文化研究、艺术设计及跨学科通识课程。通过将 AI 定

位为“创作支持工具”而非“替代性写作工具”，该模式为高校在 AI 时代重

构评估方式提供了可行范例。 

5. 下一步计划 

未来可进一步探索学生在使用 AI 过程中的反思深度，例如加入 AI 使用日志

或批判性自评环节。同时，可将该模式拓展至小组项目或跨课程展示，进一步

强化 AI 赋能下的协作学习与创新实践。 

 


